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 Langolo del giocattolo

di Nadia Castelli

Q Arriva la mia prima barbie

Da oltre 60 anni, grazie a Barbie, bambine e bambini immaginano di poter
essere tutto cio che desiderano. Dal 1959 I'iconica bambola ispira le
future generazioni motivandole a credere nei propri sogni e incoraggiando |
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I'immaginazione, I'espressione € la scoperta attraverso il gioco. Per t,, r ¢
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mantenere la propria rilevanza per i genitori e i bambini di oggi, il brand si a5
evolve e innova costantemente la propria offerta di prodotti, ed & per questo d )
che ¢ arrivata una grandissima novita dedicata alle bambine e ai bambini 5 D

piti piccoli! La Mia Prima Barbie & la prima bambola del brand creata

appositamente per rispondere ai bisogni di bambini e bambine in eta prescolare. Ha lo stesso aspetto riconosciuto e amato da
tutti, ma & pit grande di una bambola Barbie standard, con un’altezza di 34 centimetri, ha capelli lunghi e pettinabili, un corpo pil
morbido e braccia e gambe articolate e posabili, con punti di snodo invisibili, per facilitare la manipolazione e renderla pit facile da
vestire. Inoltre, la Mia Prima Barbie include una serie di accessori di grandi dimensioni che permette una giocabilita piti semplice:
abiti pit facili da indossare grazie alle pratiche chiusure in velcro, una comoda spazzola per pettinare e acconciare i capelli della
bambola e un morbido cucciolo di tessuto coordinato, tutti progettati per stimolare I'immaginazione dei bambini piti piccoli e
incoraggiarli nella cura degli altri, I'esplorazione di temi come I'amicizia e la moda e I'apprendimento di pratiche attivita quotidiane
come condividere la pappa in famiglia o prepararsi per andare a letto. mattel.com

Hllumina ’'immaginazione con Geomag Glow

Geomagworld innova con i magneti dal 1998, introducendo giovani innovatori e studenti nel mondo creativo e fantasioso del
divertimento nella costruzione di magneti. Attraverso le sue aste magnetiche e sfere d’acciaio, Geomagworld ha
fornito ai bambini un ambiente divertente, costruttivo ed educativo per esplorare le possibilita illimitate del
magnetismo. Geomag da 25 anni crea numerose gamme di prodotti; da Magicube, Geomag classico in piu
modalita colore e temi come Pannelli, Supercolor, Glitter, Glow e per i vecchi costruttori arriva Mechanics.

Un concetto, tre piattaforme, tutte le eta! La gamma Geomag Glow € il giocattolo educativo perfetto per i
bambini dai 3 anni in su. Include il set da 93 pezzi Geomag Glow (339) che ispira i bambini a esplorare e
creare fantastiche costruzioni utilizzando il potere dei magneti. Realizzato con plastica riciclata al 100% e un
bagliore naturale a base vegetale, ispirera sicuramente la creativita e sviluppera capacita di risoluzione dei
problemi. aiutando a costruire una forte comprensione dei concetti scientifici di base. Le bacchette luminose
prendono vita al buio, offrendo un’esperienza affascinante a tutto tondo per il tuo bambino. Con 93 pezzi

che si collegano attraverso il potere del magnetismo e consentono infinite possibilita di costruzione, Geomag
Glow offre un ambiente stimolante e coinvolgente. Nella gamma Glow ci sono anche set disponibili in varie
misure, il set da 25 pezzi (328), il set da 42 pezzi (329) e il set da 60 pezzi (338). geomagworld.com

Siamo lieti di raccontare la nascita di Seme con Seme un gioco di carte nato in
collaborazione con Medici con I'Africa Cuamm. Il gioco € ispirato al progetto Semi
di futuro - Intervento integrato di lotta alla malnutrizione, in Etiopia. Le 40 carte,
rappresentano: coltivazione, preparazione del cibo, alimentazione sana, gioco e
interazione, protezione e cura. Queste diverse fasi sono descritte grazie a una
filastrocca che arricchisce il libretto di istruzioni, al cui interno € descritto anche
I'intervento in Africa da cui prende ispirazione il gioco, la mission € le aree di
intervento di Cuamm. Il gioco di carte € acquistabile presso I'e-commerce di Dal
Negro (https://shop.dalnegro.com/prodotto/seme-con-seme/) e nel sito di Medici
con I’Africa Cuamm (https://bit.ly/seme-con-seme-gioco-di-memoria).

Una parte del ricavato realizzato dalla vendita del gioco sara devoluto a sostegno
dei progetti di cooperazione sanitaria realizzati in Africa.
communication@dalnegro.com
dalnegro.com/dal-negro-medici-con-lafrica-cuamm/
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